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Resumen

Juan Pablo Zaramella es uno de los realizadores de Palabras Clave
animacién mas destacados de este tiempo. Trabaja tanto en Juan Pablo
publicidad como en ficcién y su técnica predilecta es el stop Zaramella,

motion, a través del cual explora con distintas materialidades expeniencias,
stop motion,

y posibilidades expresivas, para crear mundos, vifetas de materialidades,
universos alternativos que se imbrican en las posibilidades de trayectorias.
lo cotidiano. Su obra propone volver a mirar y experimentar de

otro modo los limites de lo real, entre la ficcién, el humor y la

sensibilidad artistica.
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En las lineas que siguen, se comparte una breve entrevista
a Juan Pablo Zaramella en donde convergen la reflexién de su
trayectoria profesional, sus bisquedas artisticas, las tecnologias
y las dindmicas de la industria de la animacién en Argentina.

Abstract

Juan Pablo Zaramella is one of the most prominent
animation filmmakers of this time. He works in both advertising
and fiction and his favorite technique is stop motion, through
which he explores different materialities and expressive
possibilities to create worlds, vignettes of alternative universes
that interweave with the possibilities of everyday life. His work
proposes to look again and experience in another way the limits
of reality, between fiction, humor and artistic sensitivity.

[n the following lines, we share a brief interview with
Juan Pablo Zaramella that reflects on his professional career, his
artistic interests, the use of technologies, and the dynamics of
the animation industry in Argentina.
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La relacién entre la técnica de animacién y la historia que se quiere contar
puede ser directa o indirecta. A veces la técnica cruza directamente la historia, a
veces la historia te pide la técnica. En otros casos es un simple medio para narrar
la historia, como Viaje a Marte (Zaramella, 2004), que podria haberse hecho con
actores. Sinembargo la animacién le da unaidentidad particular, porque reinterpreta
la realidad a la que alude. A veces empiezo a escribir las historias pensando en la
técnica, como en el caso de Luminaris (2011), y ahi lo mas probable es que la relacién
entre ambas cosas termine siendo directa. En los casos en que escribo primero la
historia, elijo la técnica que mds se acerca a la narrativa. Ahi puede darse tanto una
como otra posibilidad.

Todas las historias se pueden animar. Esta bueno escribir el guion ya sabiendo
que vamos a hacer animacién, porque la aproximacién es diferente en cuanto que
el mundo a mostrar no es realista: hay un tiempo de lectura y decodificacion del
espectador de todo ese universo que representds con un estilo especifico que hay
que considerar, que en el live-action no existe practicamente, o no con la intensidad
de la animacién, donde todo esta reinterpretado.

La seleccion de materiales para trabajar en cada proyecto se da en algunos
casos por el simple deseo de explorarlos; en otros por cuestiones narrativas, como
con el tltimo corto, Pasajero (2022), donde elegi animar mufecos planos, de papel.
Hace rato que queria hacer un corto asi y me parecié que era el momento por
un tema conceptual que tenia el proyecto: me gustaba la idea de representar la
superficialidad de las relaciones en un espacio publico. Ya habia usado esa técnica
en una secuencia de Onién en 2016; aunque aparecia de manera mas caprichosa, o
libre, sabia que habia algo para seguir ahi. Cuando empecé a escribir Pasajero, en
seguida me di cuenta de que era el corto para explorarla e ir més alla, integrar el
material de manera mas organica, que se fundiera con la historia y los personajes,
con la psicologia del protagonista.

1 Zaramella, ]. P. (Comunicacién personal, 3 de agosto de 2022).
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Imagenes 1y 2: Zaramella, J. P. (Dir.) (2022). Pasajero [cortometraje]. Argentina: |PZtudio.

La plastilina, por ejemplo, es un material sumamente trabajoso para animar,
pero quizas el mas ddcil de todos en términos expresivos para hacer stop motion.
Podés darle cualquier forma a un personaje, podés exagerar las expresiones tanto
como quieras, es ilimitado, si tenés paciencia para trabajarla.

En relacién al disefio del movimiento a veces lo planifico, a veces me dejo
llevar. A veces pongo a otro animador a hacer pruebas y hacemos la blisqueda
juntos. Muchas veces lo “actuamos” entre animadores, en vivo, probamos cosas.
Nos podemos filmar o no haciéndolo, pero en cualquier caso ayuda muchisimo a
entender la expresion. En el proceso de animacién, los materiales mas que actuar
tienen una légica de movimiento. Me cuesta pensar la actuacién de materiales, salvo
que les dé una identidad: agregarles ojos, bocas, brazos. Un material te sugiere
posibilidades fisicas, eso si. En Asi son las cosas (2018) los objetos se convertian
en personajes a través de una blsqueda sobre la animacién de los mismos, pero
antes habia una especie de casting: los analizdbamos, a veces los modificAbamos
levemente, sin cambiar su esencia, pero buscando al personaje en el objeto. Y ahi si
que podiamos empezar a pensar en hacerlos actuar.

Me encanta la asociacion libre para trabajar o generar ideas, y la técnica no
es la excepciéon. En Luminaris el guion surge de la improvisacién sobre la técnica:
estuvimos meses haciendo tests, escribiendo, mas tests, reescritura, y asi,
exprimiendo la historia desde ese cruce entre lo material y las posibilidades que
abria el uso de la animacién. Basicamente, cuando mezclas cosas, buscas desafios,
generds problemas a resolver y estds obligado a ser creativo para salir de esos
embrollos. Es un proceso de bisqueda.

Yo empecé animando en filmico, en 16 milimetros, con cdmaras Bolex, en el
IDAC de Avellaneda, jy se trabajaba totalmente a ciegas! Visto en retrospectiva, era
una tortura: cometias un error, se te cafa un mufeco en medio de una toma y nunca
ibas a ubicarlo exactamente donde estaba antes, porque no tenias esa referencia.
Ahora, como todo el mundo, uso cdmaras digitales conectadas a una computadora
con un programa de captura que me permite ver CUANto se mueve un personaje,
la toma en proceso y un montén de herramientas mas, como control de luces y
movimientos de cdmara desde la propia computadora o dobles exposiciones. Y
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ademds usamos mucha postproduccion sobre las tomas finales. Todo esto amplid la
capacidad narrativa y de produccién, acelera tiempos y mejora la calidad del trabajo
final. Viniendo del stop motion més clasico, todavia me gusta mantener la cosa
orgénica, que se note laartesania, la mano humana; y con mi equipo cuidamos mucho
que la tecnologia esté siempre al servicio de eso, que no le quite esa espontaneidad,
que es lo que le da la particularidad a la técnica. Pero la tecnologia es un antes y un
después. Podria volver a trabajar totalmente analdgico, como experimento, pero
no extrafo nada de eso. Otro aspecto a destacar es que la tecnologia democratizé
el acceso un montdén y eso se nota; hoy cualquier chico o chica con el celular més
viejo puede animar. Yo no pude animar hasta que no empecé a estudiar oficialmente
animacién, mas que haciendo flip-books en casa.

En Argentina hay mucho talento y ganas de hacer cosas. Lo mas importante,
teniendo en cuenta la inestabilidad de nuestro pais, es asegurar el apoyo sostenido,
mediante educacién publica, concursos, facilidades, porque la animacién argentina
es una industria y como tal necesita incentivos para crecer y seguir desarrollandose.
En los udltimos afios empezaron a haber alianzas entre paises de la regién con
muy buenos resultados; incluso mi nuevo proyecto, que va a ser un largo, esta
en desarrollo gracias a que es coproduccion con Chile, con un estudio amigo que
se llama Zumbastico y que ya tiene experiencia coproduciendo en la regién. La
posibilidad de los nuevos formatos es importante para tener en cuenta, y por suerte
tenemos muchos festivales y mercados en Latinoamérica que nos conectan con lo
que esta pasando en todo el mundo, asi que estamos bien posicionados. Ojald que
estas alianzas sean el embrién de algo mucho mas grande que nos dé autonomia e
identidad regional a futuro.
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