
Noticias 

• La Reunión de Educación Matemática de la UMA, se llevará a cabo 
en la Ciudad de Santa Fe del 16 al 20 de septiembre del corriente año. Para 
mayor información consultar: 

http: // cacho.mate. unlp.edu.ar fuma/ 
o dirigirse a: 

U~1A2002, Guemes 3450, (3000)Santa Fe, uma2002@ceride.gov.ar 
Recordamos que estudiantes de profesorado pueden participar del concurso de 
monografías de la UMA. 

• La VI Reunión de Didáctica de la Matemática del Cono Sur a rea­
lizarse en Buenos Aires del 22 al 27 de Julio del corriente año, ha modificado 
su dirección de e-mail, la nueva dirección es: nvtapia2002@yahoo.com.ar 

• Para aquellos con curiosidad sobre el origen de los distintos símbolos que 
usamos hoy en día para notación, sugerimos consultar la dirección: 

http:/ /members.aol.comfjeff570/mathsym.html 
Por ejemplo, el símbolo del porciento (%) apareció en Italia, allá por 1425. 

• En la página http:/ jwww.research.att.com/rvnjasfsequences se encuentra un 
programa que permite determinar la ley de formación de una sequencia de 
números, esto es, si le proporcionamos los primeros términos de una sequencia 
de números, nos proporciona una función de modo que la imagen del natural n 
es igual al n-ésimo término de la sequencia. 
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Problemas para resolver 

1) Una madre le pregunta a otra: ¿qué edad tienen tus 6 hijos? 
A lo cual ~a segunda madre responde: si formo todas las parejas de a dos 

posibles, y sumo sus edades, obtengo el número 12, el 32 y todos los números 
desde el 15 al 28 inclusive, con excepción del 19, el 23 y el 25. Dos de esos 
números aparecen dos veces. 

Hallar la edad de los hijos. 

2) Ud. tira un dado hasta que aparezca un 6. Gana una cantidad de dinero 
igual a la suma, en pesos, de todos los números que aparecieron (incluyendo el 
6). Por ejemplo si sale 1,2,1,1,4,5,3,1,1,6; Ud. gana 25 pesos. Para jugar a este 
juego debe pagar 20 pesos. Ud. los pagaría? 

Obtener montos que Ud. pagaría, remplazando aaparezca un 6" por "aparezca 
un 5", "un 4", etc. 

3) Los alumnos le preguntan a la profesora Matehilda su edad. Ella responde 
que, si integran la función 11x - 1 entre la cifra de las decenas de su edad, y la 
cifra de las unidades, obtienen un número igual a 12 veces su edad. Hallar su 
edad. 

4) Al llegar a su casa, el esposo de la profesora Matehilda le dice "¡Querida! 
¡Me volví a olvidar el PIN de la tarjeta!" Ella le responde: "¡Pero si es fácil! 
Todo lo que hay que recordar es que, si tomas el dígito de más a la izquierda, lo 
sacas y lo pones a la derecha, y este nuevo número que te queda se lo restas al 
PIN original, y luego le sumas 1, obtienes la cuarta parte del número original." 

Hallar el PIN. (Recordar que el PIN tiene 4 dígitos). 

5) n buscadores de tesoros están tratando de encontrar un cofre con monedas 
de oro. Se han puesto de acuerdo en que el buscador número 1 se quedará con 
mil monedas más un quinto de lo que quede luego de que él saque mil monedas. 
El buscador número 2 se quedará con dos mil monedas más un quinto de lo que 
quede luego de que él saque dos mil monedas. En general, el buscador k-ésimo 
se quedará con k x 1000 monedas más un quinto de lo que quede. (Si para 
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cuando llegan a él, no quedan k x 1000 monedas, se lleva todo lo que queda). 

Si , luego de repartir todas las monedas de esta forma, quedan monedas , se las 

dividen en partes iguales. Finalmente, encuentran el cofre, y resulta que todos 

se llevan la misma cant idad de monedas , menos el últ imo buscador , que no se 

lleva ninguna. Asumiendo que el cofre tenía al menos una moneda, determinar 

cuántos buscadores eran y cuántas monedas había en el cofre. 

6) a) Dos jugadores, A y B, juegan el siguiente juego: tiran una moneda hasta 

que salgan dos caras seguidas, en cuyo caso A gana, o bien hasta que salga 

una cara seguida de una cruz, en cuyo caso gana B. Probar que ambos tienen 

iguales oportunidades de ganar . 

b) Ahora, deciden jugar el mismo juego, pero de la siguiente forma: A 

t ira una moneda hasta que salgan dos caras seguidas, y anota cuántas tiradas 

necesitó. Luego, B tira una moneda hasta que salga una cara seguida de una 

cruz, y anota cuántas tiradas necesitó. Comparan los dos nurÍl.eros, y el que 

tiene el número más bajo, gana. Probar que en esta versión, B tiene ventaja 

sobre A. 

e) Explicar la aparente contradicción entre la parte a) y la b). 

7) (sigue del anterior) Un nuevo jugador C, entra en el juego. El ganará si sale 

una cruz seguida de una cara. 

a) Observar que, si juegan la versión del juego de 6) b ), el jugador C tiene 

las mismas posibilidades que B, y por lo tanto tiene ventaja sobre A. 

b) Suponer en cambio que juegan la versión a). Si C y B juep-an solos, 

probar que ambos tienen las mismas oportunidades de ganar. En cambio si C 

y A juegan solos , probar que C tiene muchas más oportunidades de ganar que 

A. 

e) Explicar la aparente contradicción entre los puntos 7) b) y 6)a). (antes 

de leer el punto d) ). 

d) Si A, B y C juegan los tres juntos la versión de 6)a), probar que A y B 

cada uno ganará 1 juego de cada 4, y Cuno de cada 2. 

Daniel Penazzi. Fa.~l.A.F. Universidad Nacional de Córdoba. 
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"\OR:'\lAS PARA LA PRES E:\'TACIO:\' DE ARTICULO 

Los artículos que se pre en ten a esta re\ ista no deben haber sido publicados o estar 

· iendo considerados para su pub! icación en otra rev i ta. 

Cada trabajo deberá ser em iado en forma detiniti\ a con las indicaciones necesarias 

para u impresión. :-.Jo se envían pruebas de imprenta a los autores. 

Cada artículo debe presentarse por duplicado mecanografiado a doble espacio. Los 

diagramas deben dibujarse perfectamente. Los símbolos manuscritos deben ser 

claramente legibles. alvo en la pnmera página. deben e\ Jtarse en lo posible notas al 

p1e. 

La recepción de cada trabajo se comunicará a vuelta de correo y en su oportunidad la 

aceptación del mismo para su publicación. 

Dirección de E-MAIL: 

revm@;mate.uncor.edu 

Lo trabajo deben em·iar e a: 

Revi ta de Educación 1atemát!ea 

Facultad de Matemática. stronomía y Física 

Mcdina Allende y Haya de la Torre 

Ciudad Universitaria- 5000- ORDOBA 


