
Noticias 

• La Reunión de Educación Matemática de la UMA, se llevará a cabo 
en la Ciudad de Santa Fe del 16 al 20 de septiembre del corriente año. Para 
mayor información consultar: 

http: // cacho.mate. unlp.edu.ar fuma/ 
o dirigirse a: 

U~1A2002, Guemes 3450, (3000)Santa Fe, uma2002@ceride.gov.ar 
Recordamos que estudiantes de profesorado pueden participar del concurso de 
monografías de la UMA. 

• La VI Reunión de Didáctica de la Matemática del Cono Sur a rea­
lizarse en Buenos Aires del 22 al 27 de Julio del corriente año, ha modificado 
su dirección de e-mail, la nueva dirección es: nvtapia2002@yahoo.com.ar 

• Para aquellos con curiosidad sobre el origen de los distintos símbolos que 
usamos hoy en día para notación, sugerimos consultar la dirección: 

http:/ /members.aol.comfjeff570/mathsym.html 
Por ejemplo, el símbolo del porciento (%) apareció en Italia, allá por 1425. 

• En la página http:/ jwww.research.att.com/rvnjasfsequences se encuentra un 
programa que permite determinar la ley de formación de una sequencia de 
números, esto es, si le proporcionamos los primeros términos de una sequencia 
de números, nos proporciona una función de modo que la imagen del natural n 
es igual al n-ésimo término de la sequencia. 
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Problemas para resolver 

1) Una madre le pregunta a otra: ¿qué edad tienen tus 6 hijos? 
A lo cual ~a segunda madre responde: si formo todas las parejas de a dos 

posibles, y sumo sus edades, obtengo el número 12, el 32 y todos los números 
desde el 15 al 28 inclusive, con excepción del 19, el 23 y el 25. Dos de esos 
números aparecen dos veces. 

Hallar la edad de los hijos. 

2) Ud. tira un dado hasta que aparezca un 6. Gana una cantidad de dinero 
igual a la suma, en pesos, de todos los números que aparecieron (incluyendo el 
6). Por ejemplo si sale 1,2,1,1,4,5,3,1,1,6; Ud. gana 25 pesos. Para jugar a este 
juego debe pagar 20 pesos. Ud. los pagaría? 

Obtener montos que Ud. pagaría, remplazando aaparezca un 6" por "aparezca 
un 5", "un 4", etc. 

3) Los alumnos le preguntan a la profesora Matehilda su edad. Ella responde 
que, si integran la función 11x - 1 entre la cifra de las decenas de su edad, y la 
cifra de las unidades, obtienen un número igual a 12 veces su edad. Hallar su 
edad. 

4) Al llegar a su casa, el esposo de la profesora Matehilda le dice "¡Querida! 
¡Me volví a olvidar el PIN de la tarjeta!" Ella le responde: "¡Pero si es fácil! 
Todo lo que hay que recordar es que, si tomas el dígito de más a la izquierda, lo 
sacas y lo pones a la derecha, y este nuevo número que te queda se lo restas al 
PIN original, y luego le sumas 1, obtienes la cuarta parte del número original." 

Hallar el PIN. (Recordar que el PIN tiene 4 dígitos). 

5) n buscadores de tesoros están tratando de encontrar un cofre con monedas 
de oro. Se han puesto de acuerdo en que el buscador número 1 se quedará con 
mil monedas más un quinto de lo que quede luego de que él saque mil monedas. 
El buscador número 2 se quedará con dos mil monedas más un quinto de lo que 
quede luego de que él saque dos mil monedas. En general, el buscador k-ésimo 
se quedará con k x 1000 monedas más un quinto de lo que quede. (Si para 
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