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Resumen

El articulo relata una experiencia pedagogica innovadora basada en la
transmedialidad y el Aprendizaje basado en Proyectos (ABP). En un contexto
educativo dinamico, se busca integrar estrategias que den a los estudiantes
un papel activo y significativo en su aprendizaje. La experiencia se centra en
la utilizacion de Objetos Hipermediales Interactivos (OHI), con estudiantes que
investigan y abordan diversos contenidos en mdaltiples formatos y plataformas,
conectando la teoria con practicas del mundo real.

Cada grupo de estudiantes selecciona una propuesta de emprendedu-
rismo y/o gestion cultural, realiza investigaciones, entrevistas y analisis para

desarrollar proyectos creativos, comerciales y/o de gestion. El proyecto no solo
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fomenta habilidades técnicas y creativas, sino que también promueve
la reflexion critica y el trabajo colaborativo. Al final, los estudiantes
presentan sus proyectos a toda la comunidad, cerrando un ciclo de
aprendizaje que va mas alla del aula y se conecta con la vida coti-
diana. Esta propuesta busca enriquecer la experiencia educativa y

fomentar un aprendizaje mas profundo y significativo.

Abstract

The article describes an innovative pedagogical experience
based on transmediality and Project Based Learning (PBL). In a dy-
namic educational context, it seeks to strategies that give students
an active and meaningful role in their learning. The experience is
focused on the use of Interactive Hypermedia Objects, with students
researching and approaching diverse content in multiple formats and
platforms, connecting theory with real-world practices.

Each group of students selects an Entrepreneurship and/or
cultural management proposal, conducts research, interviews and
analysis to develop creative projects, commercial and/or management
projects. The project not only fosters technical and creative skills,
but also promotes critical reflection and collaborative work. At the
end, students present their projects to the entire community, closing
a learning cycle that goes beyond the classroom and connects with
everyday life. This proposal seeks to enrich the educational experience

foster deeper and more meaningful learning.
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| FunbamENTACION

En un contexto educativo en constante
transformacion, donde cada estudiante es un
universo singular de emociones, intereses y pers-
pectivas, la uniformidad de tareas y expresiones
puede excluir a muchos de su zona de interés y
preocupacion. Es crucial reconocer la emotividad
y la individualidad de cada estudiante, ya que, al
solicitar la misma tarea y expresion a todos, se
corre el riesgo de limitar la diversidad de talentos,
capacidades e intereses que podrian aportar al
aula.

En este marco, surge la necesidad de pro-
yectos educativos que respeten y valoren la in-
dividualidad de cada estudiante, permitiendoles
mostrar sus talentos y capacidades de una ma-
nera auténtica. Al brindar a los estudiantes la
oportunidad de explorar proyectos alineados con
Sus propios intereses, se crea un espacio donde
pueden destacarse como referentes y, al mismo
tiempo, aprender a reconocer y valorar el punto
de vista de sus companeros. Esta practica fo-
menta la tolerancia y contribuye a construir un
aula donde se valore y respete la diversidad de
opiniones, ideas y propuestas, como una herra-
mienta productiva para el aprendizaje y la con-
vivencia.

Al abordar esta necesidad desde el area de
artes, dentro de un colegio de nivel secundario
con orientacion en Artes Visuales, del interior de
la provincia de Cordoba, en la localidad de Capilla
del Monte, surge la presente experiencia peda-

gogica desarrollada en un quinto ano durante
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el ciclo lectivo 2023 que se basa en la necesidad
de potenciar la individualidad, la diversidad, los
intereses y las capacidades particulares de cada
estudiante.

La estrategia central del proyecto se funda-
menta en la implementacion de enfoques trans-
mediales en el abordaje de los contenidos traba-
jados, buscando integrar diversas plataformas y
disciplinas para proporcionar a los estudiantes
experiencias educativas enriquecedoras que
puedan ser exploradas de forma particular por
cada uno. A partir de estos contenidos se propone
el diseno y la ejecucion de proyectos de empren-
dimiento y/o gestion cultural donde cada grupo
de trabajo elige la tematica, el area y el tipo de
propuesta que mejor se adapte a sus capacidades
y preferencias, ofreciendo asi un aprendizaje mas
personalizado y significativo.

Como senala Jenkins (2006), la trans-
medialidad implica la integracion de multiples
textos para crear un universo de historias co-
herente y coordinado, por lo que la diversidad
de fuentes, formatos, textos, miradas y aportes
proporcionados permite construir una narrativa
de aprendizaje compleja que resulta de la suma
de las distintas experiencias que cada estudiante
ha vivido. Este concepto nos sirve para pensar
como disenar propuestas educativas que integren
diversos lenguajes y, como senala Miriam Kap
(2022), para interrogar a la palabra como unico
repositorio del saber, incluyendo otros lenguajes,
como el audiovisual, la poesia, la pintura, la mu-
sica, el cine, y combinando imagenes, sonidos,

videoclips o juegos para explicar conceptos. Esto
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permite dar lugar a nuevas preguntas y refor-
mulaciones o posicionamientos criticos respecto
del conocimiento.

Con esta perspectiva en mente, se pro-
pone a los estudiantes una serie de Objetos Hi-
permediales Interactivos (OHI)," que pueden ser
recorridos por ellos de forma individual, para
descubrir conceptos y actividades particulares
para cada uno, explorando caminos diversos y
personalizados que respondan a sus intereses y
orientaciones personales. Estas propuestas pen-
sadas desde la integracion de diversos textos, en-
tendidos en forma amplia (videos, juegos, textos
escritos, entrevistas, entre otros que permiten
contribuir al aprendizaje de una tematica parti-
cular), permiten a cada estudiante un recorrido
propio, centrado en un tema de estudio suscep-
tible de ser apropiado y utilizado de maneras
variadas, en forma parcial o completa. De esta
manera, se plantean universos conceptuales que
permiten diversas experiencias de aprendizaje
posibles, en donde se disefan puntos comunes
compartidos por los estudiantes para abordar
contenidos fundamentales de los espacios de
aprendizaje y, a la vez, brindar la flexibilidad de
que los estudiantes puedan recorrer el resto de
la experiencia de forma independiente y acorde
a sus intereses y preocupaciones.

En estas propuestas se alternan instancias

presenciales en las aulas, con espacios virtuales

1 Los OHI son “dispositivos para la ensefianza y el aprendizaje disefiados
en un soporte digital. Contienen una serie de elementos en diversos
lenguajes (textos, audios, audiovisuales, imagenes), con diferentes
intenciones comunicativas (presentar, comparar, confrontar, explicar,

»

argumentar, sensibilizar, informar...).” (Fontana, 2023, p. 5).
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dentro y fuera del espacio del edificio escolar,
transformando las dinamicas, los tiempos y las
formas de trabajo tradicionales, y poniendo tanto
al docente como al estudiante en un rol diferente.
De esta manera, se atiende a la propuesta de
Miriam Kap (2022) sobre la necesidad de ima-
ginar practicas que vayan mas alla del orden
explicador de la palabra, permitiendo habitar es-
cenarios cada vez mas hibridos, y respondiendo
a su nocion de expansiones diddcticas. Se busca
“dar lugar a una experiencia realmente significa-
tiva mas alla del aula, que reverbere en la vida
cotidiana y vuelva al espacio del aula atravesada
de significaciones colectivas” (p. 6).

Al conectar estas estrategias con el ABP,
se busca dar a los estudiantes un papel activo en
su propio aprendizaje. El ABP se basa en la idea
de que el aprendizaje es mas significativo cuando
se aplica en situaciones autenticas y se utiliza
para abordar problemas del mundo real (Thomas,
2000). En este contexto, se encuentra inspiracion
en la nocion de aprendizaje visible, propuesta por
John Hattie (2009). El aprendizaje visible implica
que los estudiantes no solo adquieran conoci-
mientos, sino que también sean conscientes de
como aprenden y sean capaces de monitorear y
regular su propio proceso de aprendizaje.

Segun este autor, la educacion emocional
es fundamental para el aprendizaje significativo,
dado que cuando los estudiantes son capaces
de comprender y gestionar sus emaociones, estan
mejor preparados para concentrarse, participar y
aprender; sumado a lo que senala Antonio Da-

masio (2003) respecto de que si los estudiantes se
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sienten seguros, motivados y conectados con sus
companeros y profesores, estan mas dispuestos a
explorar, tomar riesgos y desafiarse a si mismos.
Se despliega, de esta manera, un ambiente de
aprendizaje positivo y propicio para el desarrollo
de las capacidades de los estudiantes.

El ABP, al centrarse en la resolucion de
problemas y la aplicacion practica del conoci-
miento, se convierte en un vehiculo para que
los estudiantes exploren y apliquen sus capaci-
dades de manera auténtica. En esta propuesta, el
aprendizaje visible se manifiesta al permitirles a
los estudiantes poner en juego su comprension de
los contenidos abordados, mientras reflexionan
sobre su propio proceso de aprendizaje, promo-
viendo la metacognicion y la autorregulacion en
la puesta en marcha de sus propuestas creativas.

Con estas ideas en mente, desde los espa-
cios de Produccion y Lenguaje de las Artes, junto
a Gestion de los Emprendimientos Culturales, y
sumando a Formacion para la Vida y el Trabajo,
Lengua y Matemadtica, se inicia el proyecto Em-
prendiendo desde el interior, a través del cual
los estudiantes pueden seleccionar areas que
les interesan y proponer proyectos para dar res-
puestas a problematicas, o desarrollar su propio
emprendimiento dentro del marco de las produc-
ciones artisticas y/o culturales. De esta manera,
cada grupo puede buscar su campo de interés
y, a su vez, dentro del grupo cada integrante
pueda ocupar un rol que sea acorde a sus inte-
reses y/o capacidades. Para esto se establecieron

contenidos basicos para todos los estudiantes y
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contenidos especificos para cada rol, de manera
de que cada uno pueda perfeccionarse en su area.

Esta iniciativa busca potenciar la creati-
vidad y la resolucion de problemas, ademas de
fortalecer el sentido de pertenencia y responsabi-
lidad de los estudiantes hacia su entorno y su co-
munidad educativa. A traves de esta experiencia,
se evidencia la importancia de reconocer y fo-
mentar la diversidad de habilidades y perspec-
tivas en el aula. Al permitir que los estudiantes
aborden proyectos alineados con sus intereses y
preocupaciones, se propicia un ambiente educa-
tivo enriquecido y dindmico. Asimismo, se pro-
mueve la construccion de habilidades sociales,
como la empatia y la valoracion mutua, aspectos
fundamentales para formar ciudadanos compro-
metidos y respetuosos en la sociedad. Al resaltar
la importancia de la singularidad y la diversidad,
se busca contribuir a la formacion de individuos
criticos, creativos y participativos en la construc-
cion de un entorno educativo inclusivo y respe-
tuoso.

La interseccion de estas estrategias per-
mite a los estudiantes asumir roles diversos en
el desarrollo del proyecto. La transmedialidad y la
interdisciplinariedad, alineadas con el aprendizaje
visible, fomentan un entorno educativo donde
cada estudiante puede destacar y desarrollar
sus habilidades de manera Unica. La transme-
dialidad garantiza que el contenido se adapte
a sus preferencias de formato, mientras que la
interdisciplinariedad fomenta una comprension

mas profunda y contextualizada de los temas.
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DESARROLLO DEL
PROYECTO

En el marco de un grupo de estudiantes
caracterizado por una energia intensa, y enfren-
tando desafios de integracion debido a perfiles
ideologicos y métodos de trabajo divergentes, se
gesto este proyecto con el proposito de abordar
estas problematicas y simultaneamente explorar
los contenidos relacionados con el disefio y desa-
rrollo de proyectos de gestion cultural y/o empren-
dimientos creativos. La iniciativa giré en torno a
la organizacion de carpetas de proyectos y planes
de negocios, lo cual dio lugar a un enfoque que
buscaba integrar diversos espacios curriculares.

El primer paso fue proponer los conceptos
de cultura e industrias creativas a partir de los
OHI de los que hablamos antes, para que cada
estudiante explore un recorrido propio de con-
ceptos, dinamicas, textos y ejemplos particulares.
En funcion de esos recorridos, se trabajo en las
aulas con estrategias de debate y analisis oral
guiado por docentes, para reflexionar y sacar
conclusiones sobre estos conceptos basicos de los
espacios curriculares de Lenguaje de las Artes Vi-
suales, Produccion de las Artes Visuales y Gestion
de los Emprendimientos Culturales. Este proceso
tenia como objetivo fomentar el respeto hacia las
diversas perspectivas de los estudiantes. De esta
manera, cada estudiante pudo explorar segun sus
preferencias e intereses diversos tipos de mate-
riales que abordaban los conceptos tedricos (en-
trevistas, podcasts, textos, dinamicas de desafio

lUdico, partes de series y peliculas, publicidades,
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documentos y enlaces a sitios web, entre otros
recursos). Se plantearon ciertos puntos que de-
bian ser visitados y completados por todos los
estudiantes, pero luego, podian explorar los re-
corridos de forma libre, por lo que, al momento
de compartir sus experiencias en el aula pre-
sencial, cada estudiante podia aportar miradas
enriquecedoras para desarrollar los contenidos.
Esta propuesta busco incorporar la mirada de la
pedagogia transmedial, mencionada en la seccion
anterior.

Posteriormente, cada grupo se sumergio
en la investigacion de personas dentro de sus
comunidades, relacionadas con el ambito cultural,
a quienes entrevistaron sobre las problematicas
de sus campos particulares. Entrevistas que luego
fueron compartidas con sus companeros, de ma-
nera reflexiva, analizando las contribuciones y
formas de trabajo. Estas entrevistas fueron pro-
ducidas en formato de video o podcast, segun
la decision de cada equipo, y acompanadas de
un documento de reflexion que explicitara las
conclusiones que habian podido extraer a partir
de los temas propuestos por los docentes. Al com-
partir las producciones con sus companeros, la
charla y el intercambio enriquecié a todos en
diversas dareas, y se logroé compartir una expe-
riencia de aprendizaje significativa y dinamica.
Este proceso no solo les permitio explorar dife-
rentes medios y lenguajes expresivos, sino que
también fomenté una comprension mas profunda
y critica de los temas culturales investigados, en
linea con las teorias de Jenkins (2006) sobre la

transmedialidad.
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En la siguiente etapa, se propuso definir
ideas de produccion o gestion que resultaran de
interés a cada grupo. Una vez delimitadas, rea-
lizaron diagnosticos sobre el area para abordar
problematicas locales o desarrollar emprendi-
mientos creativos en el contexto inmediato. La
asignacion de roles especificos dentro de cada
equipo de trabajo (direccion, difusion y marke-
ting, gestion economica, produccion, coordinacion
de recursos) permitio que cada estudiante asu-
miera un papel acorde a sus intereses y habili-
dades, y tambien de acuerdo con las necesidades
de cada propuesta. En esta etapa se buscé que
el ABP le permitiera a cada grupo de estudiantes
disenar su propuesta para poner en juego los
contenidos trabajados en cada etapa y poder
llegar a completar y compartir una produccion
de valor para ellos.

Con base en esto, se propusieron otros OHI
donde cada integrante del grupo podia explorar
contenidos relacionados con el area que tenia a
cargo e, incluso, con variaciones segun el tipo
de proyecto o dinamica de trabajo que el equipo
adoptara. La capacitacion especifica en cada
area, que incluia charlas de expertos a traveés de
videoconferencias, fortalecié aun mas las capaci-
dades de los estudiantes en sus roles designados.
Nuevamente, en esta etapa se apunto a permitir
experiencias de aprendizaje diversas y transme-
diales que permitieran a los jovenes construir
sus conocimientos, acorde a sus particularidades
e intereses.

Surgieron proyectos variados, tales como

un evento cultural inclusivo —por ejemplo, una
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tarde de cultura skater- que apuntaba a tratar de
resolver la relacion problematica que un subgrupo
tiene con la comunidad local, buscando integrarlo
en una jornada familiar y de entretenimiento
compartido; proyectos de recoleccion de fondos
para apoyar a un centro cultural local con pro-
blemas edilicios en donde los propios estudiantes
practican danza y deportes por fuera de la ins-
titucion; emprendimientos sostenibles, como la
produccion de tote bags de telas recicladas, vasos
de vidrio a partir de botellas recuperadas o velas
ecologicas de cera vegetal e, incluso, la venta de
produccion artistica como fotografias o poemas.
Cada proyecto reflejo de manera Unica los inte-
reses y las preocupaciones de los grupos, ademas
de su estilo estético y personalidades.

Alternando trabajos presenciales con vir-
tuales, cada equipo desarrollé respectivamente
su plan de negocios o su proyecto de gestion,
disenando la carpeta con todas sus etapas, soli-
citando los permisos y las autorizaciones corres-
pondientes, contactando a referentes del campo
abordado, y disenando la propuesta visual de
cada proyecto para comenzar sus campanas de
difusion que se centraron en estrategias digitales
y graficas.

Las campanas de marketing digital, que
incluyeron producciones audiovisuales, paginas
web y cuentas en redes sociales (con el desa-
rrollo de sus estrategias de contenido durante
4 meses), prepararon el terreno para el evento
culminante: la Muestra anual del colegio. Este
evento, que atrajo a padres, otros cursos, profe-

sores, en definitiva, a toda la comunidad escolar,
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se convirtié en una vidriera para los proyectos y
permitio recaudar fondos y ofrecer un espacio
para la presentacion de resultados. El encuentro
de cultura skater se llevo a cabo el mismo dia, y
la recoleccion de fondos mostré su resultado en
la jornada. En dicha muestra se pudieron reco-
rrer los stands que presentaba cada propuesta de
acuerdo a su estilo estético, con su logo, disenado
durante la fase del proyecto, y explicaciones a
cargo de sus responsables para estimular la par-
ticipacion de los asistentes.

La presentacion a travées de un pitch
compartido con toda la comunidad permitié la
valoracion de los intereses y estilos Unicos de
cada grupo, y fomentd la expresion creativa y
el desarrollo de habilidades empresariales. Este
trabajo permitio que los grupos pudieran adquirir
conocimientos practicos de diseno y desarrollo
de materiales comunicacionales de diverso tipo
—poniendo en juego conocimientos de composi-
cion previamente abordados en el area-, lo cual
reforzo sus capacidades comunicacionales tanto
en medios digitales como orales.

Este proyecto cultivé habilidades practicas
esenciales para el mundo contemporaneo. Desde
la reflexién inicial sobre la cultura hasta la pre-
sentacion final en la Muestra anual, los estu-
diantes aplicaron sus conocimientos de manera

significativa y colectiva.

#10 - 2024 - RerLEXIONES [N

SIGNIFICANCIA DEL
PROYECTO PARA SUS
PARTICIPANTES

El proyecto fue una experiencia transfor-
madora que dejo huella tanto en los estudiantes
como en los docentes involucrados. La magnitud
de su importancia se revela en la construccion de
vinculos sélidos y en la integracion de preocupa-
ciones, intereses y contenidos académicos a lo
largo de un ciclo lectivo marcado por la extension
del proyecto.

Para los estudiantes, esta iniciativa re-
presentd un desafio académico, sumado a una
oportunidad Unica de explorar y expresar sus
intereses de manera creativa y practica. La po-
sibilidad de abordar problematicas locales y de-
sarrollar emprendimientos les permitié descubrir
talentos y habilidades que desconocian. Al asumir
roles especificos y colaborar en equipos interdis-
ciplinarios, los estudiantes desarrollaron habili-
dades esenciales para la vida, como el trabajo en
equipo, el liderazgo y la resolucion de problemas.

En este sentido, la extension del proyecto a
lo largo del ciclo lectivo contribuyo al crecimiento
personal y académico de los estudiantes. La con-
tinuidad a lo largo de todo el ciclo escolar per-
mitio que cada grupo profundizara sus objetivos,
aprendiendo de los desafios y ajustando estrate-
gias en el camino. Esta experiencia fortalecio su
autoconfianza y sus habilidades de comunicacion.

La posibilidad de recorrer los OHI les brindo
a los jovenes la posibilidad de explorar los con-

tenidos de formas particulares, diversas e inte-
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ractivas, que se ajustaran a sus modos de pen-
samiento y a sus intereses, en la medida en que
la diversidad de materiales les permitio explorar
las ideas propuestas en un lenguaje y estilo par-
ticular que le resultara de interés a cada uno.

Por otro lado, para los docentes, este pro-
yecto se convirtio en una plataforma para cons-
truir puentes entre los contenidos curriculares
y las inquietudes de los estudiantes. La flexibi-
lidad del enfoque transmedial y el ABP permitio
la adaptacion constante a las necesidades cam-
biantes de cada grupo, a las complejidades de los
espacios y tiempos escolares, y a la diversidad de
contenidos abordados. La posibilidad de guiar a
los estudiantes en la aplicacion practica de los
conocimientos tedricos generd un entorno de
aprendizaje dinamico y colaborativo, poniendo al
estudiante en el centro de la dinamica de trabajo,
como lo permite el ABP.

El proyecto también actud como un catali-
zador para estrechar la relacion entre docentes y
estudiantes. Al compartir experiencias, desafios
y logros a lo largo del proceso, se crearon lazos
de confianza y comprension mutua. Este enfoque
de aprendizaje interactivo fortalecio la conexion,
generando un ambiente de apoyo y colaboracion
que trascendio los limites del aula.

En cuanto a su realizacion, esta pro-
puesta implica una forma diferente de pensar
los tiempos, los espacios y los roles de todos los
participantes, por lo cual se puede decir que se
trata de un camino en permanente construccion,
ya que debe adaptarse a las formas y particu-

laridades de cada grupo. Exige de los docentes
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a cargo una flexibilidad y adaptabilidad perma-
nentes para poder responder a las diversas situa-
ciones que se presentan: desde peleas internas
en los grupos hasta pensar la integracion del
proyecto a la vida escolar con todas sus interrup-
ciones habituales —incluyendo las concepciones
tradicionales de la dinamica de aprendizaje que
la comunidad espera del espacio escolar, las
cuales al ser modificadas se cuestionan de di-
versas maneras-—.

La significancia del proyecto se manifiesta
en la transformacion de la educacion en una ex-
periencia viva y relevante. Para los estudiantes,
representd un viaje de descubrimiento y aplica-
cion practica del conocimiento, mientras que,
para los docentes, se convirtié en un medio para
conectar la teoria con la realidad de los estu-
diantes, fortaleciendo asi la relacion educativa
y construyendo una comunidad de aprendizaje
comprometida. Este proyecto demostré que la
educacion va mas alla de las aulas y los libros,
creando un espacio donde la pasion, la creati-

vidad y la colaboracion florecen.

ALGUNAS REFLEXIONES
FINALES

Si bien fue una primera experiencia, se
espera poder profundizarla en los siguientes ci-
clos lectivos y utilizarla como guia para pensar
otras propuestas que puedan dar respuesta a una

busqueda permanente de construir experiencias
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de aprendizaje significativas. La importancia de
abordar las problematicas desde multiples puntos
de vista se tradujo en una experiencia enriquece-
dora tanto para docentes como para estudiantes.

La figura del docente se redefine en este
contexto como guia y companero, donde la ver-
ticalidad da paso a una relacién horizontal y
colaborativa. El rol tradicional de transmisor de
conocimientos cede espacio a un facilitador que
estimula el pensamiento critico, el trabajo en
equipo y el desarrollo de habilidades practicas.
Esta transformacion empodera al estudiante y
potencia la conexion emocional entre el docente
y el grupo, en la medida en que permite construir
una relacion basada en el respeto mutuo y la con-
fianza. Se modifica tambien la idea de evaluacion,
ya no entendida en términos tradicionales y me-
moristicas, sino en términos de acompanamiento
y seguimiento permanente de los procesos reali-
zados por cada estudiante y por cada equipo, para
valorar el grado de comprension, apropiacion y
analisis de los contenidos abordados.

Por otro lado, el estudiante emerge como
el protagonista principal de su propio desarrollo
educativo. Al tener la oportunidad de explorar
sus intereses, participar activamente en el desa-
rrollo de las actividades y asumir roles especificos
dentro del proyecto, se fomenta su autonomia y
responsabilidad. Este enfoque reconoce y valora
la diversidad de talentos y habilidades presentes
en cada grupo de estudiantes, promoviendo un
ambiente donde cada voz es escuchada y apre-

ciada.
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Analizar y explorar conceptos especificos del
area y ponerlos en relacion con los intereses y las
preocupaciones particulares de los estudiantes los
lleva a poner en juego su propia forma de cons-
truir conocimiento. Interactuar con referentes del
area, entrevistar y comparar las experiencias de
diversos creadores y dinamizadores culturales
permite que los jovenes encuentren los aspectos
significativos de los contenidos abordados.

El diserio de la continuidad pedagogica
nos brinda la oportunidad de recuperar
los saberes previos y sus articulaciones
con los nuevos conocimientos, invitar a
los y las estudiantes a reflexionar sobre
lo aprendido, abrir espacios expresivos di-
ferenciales para la heterogeneidad de es-
tudiantes y asignaturas, disenar entornos
donde puedan participar, compartir, dia-
logar y crear dando cuenta de sus posibi-
lidades, tanto simbélicas como materiales

para poder organizar e integrar nuevos
conocimientos (Kap, 2022, p. 15).

En este camino, resta mucho por mejorar,
sobre todo en lo que respecta al disefio de los OHI
y sus posibles recorridos, asi como en la seleccion
y curaduria de materiales diversos que despierten
el interés y las preguntas en los estudiantes. Sin
embargo, esta primera experiencia ha brindado
resultados valiosos y significativos para todos los
involucrados.

Este proyecto apunta a dinamizar la acti-
vidad pedagogica y busca sentar las bases para
una educacion centrada en el individuo y en la
comunidad. La integracion de perspectivas di-
versas, el cambio de roles docente-estudiante
y la valoracion de la diversidad conforman un

nuevo paradigma educativo, donde la escuela
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se convierte en un espacio de experimentacion
y desarrollo, un lugar donde todos se sientan
comodos y respetados para expresarse y construir

conocimiento colectivamente.
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