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Resumen

En la era de la Big Data, los caracteres ordenados sistemadticamente
nos ensefan nuevas formas de ser, de sociabilidad y también de control y
vigilancia total. Codex es el resultado de un largo proceso personal y creativo,
cuya forma de expresion es el dibujo abstracto -grafito sobre papel- basado

en codigos contemporaneas.
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Abstract

In the era of Big Data, systematically ordered characters teach us about Key words
code, technology,

new ways of being, sociability and also total control and surveillance. Codex ,
memory, drawing,

is the result of a long personal and creative process, portrayed as abstract abstract

drawings (graphite on paper) based on contemporary codes.



Codex

INTRODUCCION

Considero que los procesos creativos son
impulsados por una fuerza interior que brota en
momentos incomodos y desesperantes. Este es
mi caso con Codex, la obra que broto en medio
de una agitacion emaocional.

Los largos periodos de conexion a internet,
la inmediatez de los mensajes de teléfono, el abru-
mador bombardeo de imagenes y la saturacion de
informacion me genera una continua ansiedad.
La sociedad contemporanea exige atencion plena
en el mundo digital. Actualmente, relacionarnos
0 alcanzar muchas de las necesidades cotidianas,
como obtener un turno médico, estudiar, con-
seguir trabajo, etc., demanda inexorablemente
la manipulacion de datos, codigos y pantallas
digitales. El solo hecho de tener que ingresar
una nueva contrasena me genera estrés. ;Como
afecta el uso continuo de las nuevas tecnologias
de informacion y comunicacion (NTIC)? ;Como
son utilizados nuestros datos y qué lugar ocupa el
arte en este fenémeno? He aqui una problematica
que afecta inadvertidamente a gran parte de la

poblacion mundial.

DESARROLLO

La primera lectura que me acerco a la re-
flexion sobre trastornos y malestares provocados
por el uso continuo de tecnologias omnipresentes
fue Modernidad liquida de Zygmunt Bauman
(2015). El socidlogo y filosofo de origen polaco

nos explica que las redes pueden ser muy utiles
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y también una trampa, al someternos a una co-
nexion permanente, con intercambios de datos
cada vez mas grandes y veloces. En la era del
dataisma’, el significado que prevalece es el Big
Data?, el internet y la inteligencia artificial. Harari
(2016) advierte que la tecno-religion “no venera
ni a dioses, ni al hombre, adora datos y el flujo
libre de informacion” (p. 520).

Ademas de los malestares personales pro-
vocados por el uso continuo de las NTIC, subyace
otra inquietante problematica relativa a la ges-
tion de metadatos. ¢ Sera que estamos perdiendo
poder sobre la capacidad de tomar decisiones?
Harari (2016) argumenta que los sistemas Big
Data pueden llegar a conocer mejor a uno que
uno mismo, desplazando la autoridad de las per-
sonas al procesamiento de algoritmos dentro de
la Big Data. Si la toma de decisiones es un pro-
ceso eminentemente humano que solo se puede
llevar a cabo a través de la corteza prefrontal, a
partir del advenimiento de la Big Data, las nuevas
inteligencias artificiales eligen por nosotros
entre multiples opciones para tomar decisiones
exactas. El poder es cedido a los algoritmos, ergo,
a las manos que gobiernan dichos algoritmos.
Emplear datos desde las inteligencias artificiales
provoca que las personas pierdan poder politico

y economico sometiéndose a una especie de “psi-

1 Término utilizado para describir la mentalidad y filosofia creada por el
significado emergente del Big Data, la inteligencia artificial y el internet
de las cosas.

2 Big data se refiere a una gran cantidad de informacién que solo se
puede procesar mediante el uso de herramientas digitales y que sirve
para responder preguntas a través del analisis de enormes volimenes

de datos.
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copolitica”, segun Han (2014). Es decir, un sis-
tema de sumision que utiliza un poder seductor
e inteligente para que las personas, sin saberlo,
se sometan a si mismas al entramado de domi-
nacion. La autoexplotacion es mas eficaz que la
explotacion ajena, pues “va acompanada del sen-
timiento de libertad” (Han, 2014, p. 92). Ademas,
la sumision resulta mas efectiva por el entrecru-
zamiento entre cuerpo-tecnologia. Los teléfonos
inteligentes, como protesis u 6rganos técnicos,
son una extension inseparable del cuerpo, conec-
tada constantemente a internet.

El camino personal para contrarrestar estos
malestares surge de un cambio mental producto

de una nueva forma de atencion.

EL CAMBIO MENTAL

En mayo de 2014 padeci un accidente de
trafico que me obligd a estar inmovilizado por
mas de tres anos. Estar todo el dia sentado,
acostado y conectado a internet me generg an-
gustia, ansiedad e impaciencia. A raiz de eso,
desperté un interés por el lugar donde ocurren
las emaciones, los recuerdos y los pensamientos.
Durante el proceso medico fui sometido a todo
tipo de observaciones, incluidos estudios de neu-
rologia. Al mirar las imagenes de mi encéfalo,
obtenidas por la resonancia magnética, entendi
que todo ocurre ahi y que para alcanzar el bien-
estar mental debia cambiar la actitud de vida de
forma radical. Por aquel entonces, el fotografo

guatemalteco Luis Gonzalez Palma me obsequid
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algunos libros sobre budismo y meditacion. Esas
lecturas me permitieron comprender y practicar
poner la mente en claro ante el aturdimiento de
palabras, sonidos e imagenes del mundo con-
temporaneo. Luego, comencé a dibujar con lapiz
sobre papel todas las imagenes que componen
mi cerebro. Mientras lo hacia sentia tranquilidad
y conexion directa conmigo mismo. Me llevé mas
de tres anos finalizar los dibujos de mi ence-
falo (aproximadamente cuatrocientas imagenes
en diferentes cortes). Durante ese tiempo estuve
abocado de forma exclusiva a la recuperacion
fisicay a los procesos creativos®. El cambio habia
comenzado porque habia conseguido desviar la
atencién hacia el dibujo”.

Como dijo el fildsofo griego Epicteto, “Nadie
es libre si no es dueno de si mismo” (Arribas,
2010, p. 388). Las personas somaos responsables
de nuestras propias acciones y por medio de la
autodisciplina podemos ignorar la atencién de
cualquier cosa, incluidos el aturdimiento y la ace-
leracion de la digitalizacion. A la obra de los di-
bujos de mi cerebro la llamé Consequentis porque
surgio con el proposito de alinear la atencion, el
pensamiento, la emocion y el dibujo. Al terminar
el mapeo de mi encéfalo sentia mayor autocon-
trol, no obstante, la incomodidad del ruido infor-
mativo continuaba. Eventualmente, investigaba

sobre el fenémeno de la preocupacion y ademas

3 En ese mismo periodo realicé la obra Melifluo, un experimento cuya
produccion creativa resulta de la combinacién de conocimientos
de cimdtica, neurociencia y metalurgia. https://www.youtube.com/
watch?v=Xbwx8TT1a38.

4 Video de Consequentis:
watch?v=RuXlunDkiBw.

https://www.youtube.com/
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Codex

deseaba dibujar, pero no sabia qué. El hundi-
miento en el objeto de interés comenzod a generar
una sensacion abrumadora, pues la realidad es-
taba saturada de signos, senales, codigos, sim-
bolos, iconos y datos que organizan todo lo que
conocia. Para no caer en las profundidades de la
confusion, amarré mis ideas a la obra referen-
cial de Agnes Martin, cuyas practicas artisticas
también tenian un efecto psicolégico terapéutico
y una busqueda espiritual basada en la simpleza
del dibujo. Estas pistas fueron capitales para co-
menzar mis primeras exploraciones con el dibujo

abstracto y las formas puras.

BLANC [234-245]

En el ano 2018 me trasladé desde Cordoba,
mi provincia natal, hasta San Fernando, Buenos
Aires para realizar una residencia artistica de
larga duracion en Zona Imaginaria. Cuando rea-
licé el cambio de domicilio me dieron un do-
cumento de identidad nuevo que, en su dorso,
poseia un codigo de barra digital que luego dibujé

en varias oportunidades y en diferentes escalas.

Imagen 1: Blanc, L. M. (2018). Codex DNI. Grafito sobre papel. 28,5 x 20,6 cm. Buenos Aires, Argentina.
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Imagen 2: Blanc, L. M. (2018). Codex QR. Grafito sobre papel. 19 x 26 cm. Buenos Aires, Argentina.

La imagen es un codigo PDF417 con datos
biometricos y biograficos posibles de rastrear y
controlar, como cualquier otro producto del mer-
cado por medio de tecnologia laser y de cualquier
dispositivo inteligente. Las NTIC, al igual que la
robotica, la inteligencia artificial, los sistemas de
reconocimientos faciales, las baterias de litio, las
impresoras 3D, los drones, los GPS, la nanotec-
nologia, 4G, 56, etc., responden al lenguaje de la
eficiencia, la competitividad y la productividad.
De acuerdo con Schwab (2016), atravesamos “la
Cuarta Revolucion industrial™ y la tecnologia co-

mienza a desplazar muchas de las actividades

5 La Cuarta Revolucion Industrial se caracteriza por ser una fusion de
tecnologias actualmente en prueba o en desarrollo, que estd desinte-

grando las fronteras entre las esferas fisica, digital y biolégica.

humanas actuales. ;Qué pasara con el arte y los

artistas?

Dibujé dos veces el mismo cadigo QR para
poner en tension la perfeccion de la tecnologia
frente a la singularidad de las experiencias hu-
manas. Resaltar las diferencias entre dos dibujos
con apariencias similares expone los cambios
que se suceden en la expresion artistica. Son ex-
periencias distintas de una misma cosa. A las
categorias de errores interpretadas como “po-
sibilidades”, las tomeé prestadas del artista nor-
teamericano John Cage (Cage y Retallack, 2011),
al igual que el uso de procedimientos azarosos,
recursos recurrentes para la creacion de los si-

guientes dibujos.
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Imagen 3: Blanc, L. M. (2018). Codex CP. 6 de 13 dipticos. Buenos Aires, Argentina.

Imagen 4: Blanc, L. M. (2018). Codex CP n°1. Izquierda: gofrado y carbénico (12 x 19 cm). Derecha: dibujo grafito sobre papel (12 x
19). Buenos Aires, Argentina.
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El filosofo francés Stiegler (2012) explica
que hay tres tipos de memoria: la bioldgica o
“genetica”, que poseen casi todos los seres vivos
del planeta; la memoria del sistema nervioso
“epigenética”, que poseen los vertebrados y cuya
base estd en el cerebro; y la tecnologica “epifi-
logenetgica”, que permite preservar la huella de
la experiencia humana conocida como cultura. El
proposito de los dibujos y gofrados fue remitir a
los tres tipos de memarias y resaltar elementos
del codigo genético que configuran la base de
todos los seres vivos; en este caso la informa-
cion de la ceruloplasmina, una proteina que se
encuentra en la pelicula de la lagrima. Codex CP
esta compuesta por 3110 caracteres repartidos
en trece hojas embadurnadas con grasa y car-

bonico, y trece dibujos abstractos. Los dibujos
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son mis interpretaciones subjetivas de las luces
y sombras que se generan en las letras del codigo
genético presente en los gofrados. Ademas, rea-
lice una replica de los dibujos a menor escala y
con diferentes materiales para componer la obra

sonora “Musica de la lagrima”.

Mis producciones creativas tuvieron un giro
importante durante la pandemia de Covid-19. La
nueva “normalidad” conocida consistia en edu-
cacion, salud y trabajo a distancia; el comercio
electronico y la interaccion social en linea. Como
a la gran mayoria de las personas, el aislamiento
social, preventivo y obligatorio me condujo a un
aumento en el uso de las NTIC, ergo, mayor an-

siedad.

Imagen 5: Blanc, L. M. (2018). Mdsica de la Idgrima. Boligrafo y hierro sobre goma montada en el rodillo de la maquina de escribir
Remington rapid-riter. Buenos Aires, Argentina. https://www.youtube.com/watch?v=VPPReQ-ZfPw.
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Imagen 6: Blanc, L. M. (2022). Codex IP n° 11. Grafito sobre papel. 61 x 43 cm. Cordoba, Argentina.

La serie Codex IP consiste en la inmersion
dentro del hiper bombardeo de informacién y mi
entrega plena al dibujo como forma de escape®.

“Una imagen vale mas que mil palabras”.
Converti la fotografia digital en un archivo de
lectura compuesto por miles de palabras y de-
cenas de miles de simbolos. Aqui la imagen y
las palabras se trasvasan’ entre si penetrando al
plano abstracto.

El proceso de ordenamiento de simbolos
lo hice de forma manual y sistematica, a través

de herramientas digitales basicas hasta alcanzar

6 Video de Codex IP: https://www.youtube.com/watch?v=GNasRmrjNhU.
7 Concepto desarrollado por Regis Debray (1994) en su obra Vida y

muerte de la imagen.

una imagen rectangular. Luego, copié los sim-
bolos de izquierda a derecha como si fueran un
texto interminable. El gesto repetido del dibujo
me brinda la libertad de no pensar y de perder
la percepcion del tiempo. Esta expresion posee
una fuerte relacion con la obra del polaco Roman
Opalka, quien pierde el tiempo pintando un nu-
mero infinito; un acto consciente del uso del

tiempo frente a la vida y la muerte.

242


https://www.youtube.com/watch?v=GNasRmrjNhU

REVISTA ARTILUGIO - ISSN 2408-462X

CONCLUSION

Fui abordando el objeto de preocupacion
con lecturas que reflexionan sobre los impactos
sociales ocasionados por el uso excesivo de las
NTIC. En concordancia con Stigler (2012), la uti-
lizacion de los objetos técnicos puede acarrear
un buen o un mal. Es por ello que mi postura
pendula en un intermedio entre tecnofilia y tec-
nofaobia. En efecto, para desarrollar las series de
Codex requeri de muchos y variados tipos de ob-
jetos técnicos que dieron sentido a la forma de
expresion.

En la actualidad, las NTIC funcionan para
controlar desde una logica productiva. Ademas,
desplazan a las actividades del ser humano y
atrofian sus capacidades de decidir y memorizar.
Ante esto, surgid Codex, una respuesta creativa
cuya piedra angular es el desplazamiento de la
atencion de las NTIC hacia el uso del lapiz, el
papel, el dibujo abstracto y la consciencia del

tiempo y la memoria.
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